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4.4. ANTET VE PARCA LISTESI

Parca gorunusleri yerlestiriimeden once teknik resim sayfalari dis gergceve ve antet olmak Uzere
temel olarak iki bolumden olusur.

4.4.1. Tittle Block (Antet)

Antet: Cizim ile ilgili gerekli bilgilerin (gizen, tarih, parcanin adi ve resim numarasi vb.) bulundugu
bolumdur. Bir tablo i¢inde verilen bilgiler genellikle kagidin sag alt tarafinda bulunur. Program blunyesinde
verilen sablonlarda antet hazir olarak gelmektedir.

Kullanici tanimli antet kullanmak igin Sheet Setting boliumunun altinda bulunan Title Block komutunu
kullantlir.

Title Block komutu Uzerindeyken farenin sag tusuna basilarak Edit Title Block komutu secilir Ekrana
gelen diyalog kutusundan referans alinacak antet sablonu ve yeni antedin adi yazilir ve OK tusuna basilir
Olusturulmak istenen antedin gercevesi gizilir, yazilari ve etiketleri yerlestirilip Finish Title Block butonu ile
onaylanir
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4.4.2. Parts List (Parca Listesi)

Montaj resimleri igin parga listesi tablosunun otomatik olarak olusturulmasini saglayan komuttur.
Teknik resim sayfasina montajin gorunus/gorunusleri yerlestirildikten sonra bu komut segilir ve sayfa iginde
istenen yere konumlandirilir. montaj pargasinin onden gorunusunun yerlestirildigi bir teknik resim sayfasina
parca listesi eklenmistir.

Parca listesi ile birlikte parcalar Uzerine parca numarasi baloncuklari da otomatik olarak eklenir.
izometrik gorunus yerlestirilmis bir teknik resim sayfasina parga listesinin eklenisi gosterilmistir.

Parca listesi Uzerinde duble click yapildiginda diyalog kutusu acilir ve buradan listeye eklenecek
unsurlar kontrol edilebilir ve siralari degistirilebilir.
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@ MATILST Parca listesine eklenebilecek unsurlar asagidaki gibidir.
Shuchre & Frstiovel = Item: Montaj sirasi
Part Number: Pargca numarasi
Tabie Orection W . Description: Agiklama
Qty: Parca adedi
Cotumns Part Name: Parca ismi
Material: Malzeme bilgisi
@ te Mass: Agirlik bilgisi
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* Hole anda Thread Note: Delik sihirbazi ya da vida agma komutlari ile olusturulmus deliklere kilavuz ¢izgi
yardimi ile agiklama eklemek icin kullanilan komuttur. Agiklama kisminda delik ya da vida ile ilgili batln

bilgiler yer alir. Gorsel’da degisik Hole komutu ile olusturulmus delikler ve Thread komutu ile olusturulmus
vida bilgileri kilavuz c¢izgiler ile gosterilmigtir
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4.3.4. Symbols (Semboller)

Gorunugler uzerine sekil toleranslari, konum toleranslari, yuzey isleme isaretleri ve referans
yuzeyleri eklemek icin kullanilan komutlarin kullanildigi bolumdur

| Surface Texture: Yiizey isleme isareti ekleme l | Datum Identifier: Referans sembolii ekleme
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[i Feature Control Frame: ls'é‘kﬂillui(_onum toleransi e-k»I"eme"I IWelding: Kaynak toleransi ekleme ]

» Surface Texture: Yuzeylerin hangi yontemle Uretileceginin agiklandigi sembollerdir.
Konumlandirilacak yuzey segilir ve (istenirse konum gizgileri eklemek igin diger noktalar segilip)
ENTER tusuna basilir. Agilan diyalog kutusunda standartlar ¢gercevesinde degerler belirlenip OK
tusuna basilir

* Feature Control Frame: Sekil ve konum toleransi eklemek igin kullanilan komuttur. Konumu Surface
Textrure’de oldugu gibi belirlenip ilgili toleranslar ¢cercevesinde degerler belirlenip OK tusuna basilir

e Datum Identifier: Gorunuslere referans sembol eklemek igin kullanilan komuttur. Referans elemani
resim Uzerinde harf ile gosterilir. Komut konumlandirildiktan sonra agilan diyalog kutusuna ilgili
degerler girilip OK tusuna basilir.

* Welding: Kaynak ile birlestiriimis ylzeyler igin tolerans belirlenen komuttur. Tolerans konumu
belirlendikten sonra agilan diyalog kutusunda kaynak tolerans gosterim standartlari cercevesindeki
degerler belirlenip OK tusuna basilir Semboller gorunugler Gzerine eklenirken ilgili standartlar
referans alinmalidir.
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4.3.5. Tables (Tablolar)

Teknik resim sayfasina tablo eklemek igin kullanilan komutlarin bulundugu bolumdur

[ Table: Otomatik tablo olugturma ] lParts List: Parga listesi olusturmaJ |Bemd Table: Egim tablosu olusturma ]
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Custon Table: Satir ve stitun kontrollii tablo olusturma] [Balloon: Parca numarasi balonu olusturma |

Custom Table komutu secildikten sonra ekranda satir ve sttunlardan olusan tablo ve diyalog kutusu
gorunur

Place table. Press Shift to toggle flipping

@ TABLE

Type [ Custom Tabie -




Referans tablo konumlandirildiktan sonra Gorsel de gorulen diyalog kutusu yardimi ile tablonun satir
ve sutun denetimi yapilir. Hucreler igcine yazi yazmak i¢in Uzerine gelip duble click yapmak gerekir.
Satir ve sutun boyutlandirmasi igin solda ve altta bulunan siyah kutucuklar Uzerinde farenin sol

tusuna basilarak konumu belirlenir

@ TABLE

Table Direction

Text Alignment
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